KAB@

Najdéte Kaba, legendarniho jednoroZce! Zkuste se
k n8mu dostat co nejbliz. Cislované karty zn&zormujf,
jak jste od Kaba daleko. Hrac, ktery se k nému pFiblizi
nejvice, zvitézl. x

PRIPRAVA HRY

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte 4 tak, ze
z nich na stole utvorite Fadu licem dolt. Dobiraci ba-
liek poloZte doprostred stolu a vrchni kartu vylozte
licem vzhiru vedle. Bude tvorit zaklad odhazovaci
hromadky.

*

x

»

Kazdy hrac se tajné podiva na dvé z karet ve své
fadé a pokusi se si je zapamatovat. Nikdy jindy se na
své karty divat nesmite, pokud nebude vyslovné uve-
deno jinak. Karty také nesmite nijak presouvat.

Hrac, ktery ma nejradéji jednorozce, bude zacinat.

PRUBEH HRY

Pocinaje zacinajicim hracem a nadale po sméru ho-
dinovych rucicek budete provadét své tahy. Ve svém
tahu si mlZete dobrat kartu z dobiraciho balicky,
z odhazovaci hromadky, nebo zvolat ,,Kabo!”.

»
DOBRANi Z DOBIRACIHO BALICKU

Vezmeéte si vrchni kartu, podivejte se na ni, aniz byste
ji ukazovali ostatnim, a provedte jednu z nasleduiji-
cich moznostt:

1) OdloZte ji na odhazovaci hromadku. Ma-li karta
néjaky efekt, mizete ho vyuzit. x

NEBO

2) Vyméiite jednu nebo vice svych karet za pra-
vé dobranou novou kartu. Svoje vymeénované kar-
ty odhodte licem vzhlru na odhazovaci hromadku
anovou kartu poloZte na sttl licem dolt misto jedné
z nich (viz niZe vice podrobnosti o vymeéné vice karet).

DOBRANI Z ODHAZOVACI HROMADKY

Vezméte si vrchni kartu z odhazovaci hromadky
a vyménte jednu nebo vice svych karet za pra-
vé dobranou novou kartu. Svoje vyménované kar-
ty odhodte licem vzhlru na odhazovaci hromadku
a novou kartu polozte do své fady licem vzhiiru
misto jedné z pravé vyménénych karet.

x  IVOLANi .kapor ¥

Zvoldte-li ,Kabo!”, vas tah konci. Kazdy soupef ma
jesté jeden tah a pak je celé kolo u konce.

x



VYMENA VICE KARET

Vymeériujete-li za novou kartu vice svych karet, muse-
i vSechny va3e odhazované karty byt stejné hodnoty
(napr. Sestky). Viysurite je na stole z fady a ty z nich, které
leZely licem dolU, otocte, aby vsichni zkontrolovali jejich
hodnoty. Pokud jsou jejich hodnoty stejné, odhodte
je na odhazovaci hromadku a novou kartu poloZte na
stdl misto jedné z odhozenych karet.

Pokud vSak nejsou vSechny karty stejnych hod-
not, vratte si je zpét do svoji Fady, pficemZ je nechate
licem vzhlru. Novou kartu z odhazovaci hromadky
pfilozte k Fadé zleva nebo zprava. %

Pokud jste se neuspesné pokusili vratit dokonce
3 nebo vice karet, doberte si z dobiraciho balicku jes-
té jednu ,trestnou” kartu a pfilozZte ji bez prohlizeni
ke své Fadé zleva nebo zprava, licem dold.

EFEKTY KARET

Jak jiz bylo uvedeno, doberete-li z dobiracfho bali¢ku
kartu s efektem, mUzete ji odhodit a efekt vyuzft.
7-8 KUK: Tajné se podivejte na jednu ze svych
karet lezicich licem dold na stole.

9-10 SPION: Tajné se podivejte na jednu kartu libo-
volného soupere lezicf licem dold.

11-12 KSEFT: Vymérite jednu svou kartu za jednu
kartu libovolného soupere, aniz bys-
te kteroukoli z nich obraceli na opac-
nou stranu ¢ se na né divali. x

KONEC KOLA

zvo

Kolo kondi, jakmile néktery z hracd zvold ,Kabo!”
a ostatni dohrajf je5té po 1 tahu, nebo okamzité po
tahu, v némz doSel dobiraci balicek. Neni-li konec
partie, zamichejte vSechny karty a hrajte dalsi kolo.
novym zacinajicim hracem. V pfipadé shody zacing
ten z prislusnych hracd, kdo sedi nejblize po sméru
hry od pfedchoziho zacinajiciho hrace.

I3 3

BODOVANI

VaSe dosaZené skore v kazdém kole se rovna souctu
hodnot vSech vasich karet, at uz lezely licem vzhlru
¢i doll. Pokud jste zvolali ,Kabo!” a mate nejmen-
8i soucet hodnot (nebo jste mezi hraci s nejmen-
Sim souctem), vaSe skére je 0. Pokud jste v3ak zvolali
,Kabo!” a jiny hra& ma nizsi soucet hodnot nez vy, bude
vasim skére soucet hodnot a 10 bodu navic.

Prictéte skére dosazené v pravé dohraném kole ke
svému skdre ze v3ech pFfedeslych kol. »

KAMIKAZE

Z¥o

Pokud néktery z hrd€d ma na konci kola prfesné
dvé 12 a dve 13 a zadné jiné karty, ziskava 0 bodd

a vSichni ostatni ziskavaji po 50 bodech. Mlze také
zvolat, Kabo!*

KONEC HRY

Hra kondci, jakmile néktery z hrac¢l dosahl vice
neZ 100 boda. Hrac¢, ktery mé v tom okamziku
zi ten z dotCenych hract, kdo dosahl nizsiho skére
v poslednim kole.

ODPIS SKORE

Zxo0

Pokud néktery z hr&cd doséhne pribézného skoé-
re presné 100 bodd, jeho skére se sniZuje na
50 bodu. Takto si viak kazdy hra¢ mlze odepsat
body jen jednou za celou hru.
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