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Plavite se na raftu po nejdivocejsi rece
v celé savané! V ruce drzite fotak a snazite
se vyfotit sva oblibena zvifatka a vyhnout se
tém, ktera nemate v lasce! Ale pozor, pefeje!
CAAAK! Uf, ta voda se vali strané rychle!

HERNI MATERIAL

()g@ 120 karet safari \ 578
@ 6 napovédnich karet j

@ 24 pocatecnich karet |




PRIPRAVA HRY

@ Ze vsech karet safari utvoite
nesoumérnou hromadku uprostred
stolu. Ujistéte se, ze viechny karty
jsou licem (stranou s fekou) dold.

Stahnéte si a spustte Q

@ Vyberte troveri obtiznosti
(pficemz 0 je nejnizsi) a dejte
kazdému hraci pocatecni kartu
odpovidajici obtiznosti. Ta urcuje
bodovani na konci hry (viz str. 6).
Takeé dejte kazdému hraci
napovédni kartu. Kazdy hrac
pied sebe umisti napovédni
kartu a napravo k ni pfilozi svoji
pocatecni kartu.

Poznamka: Pokud hrajete
poprvé nebo s mladsimi hraci,
doporucujeme vybrat troven 0
a ignorovat napovedni kartu
(spolu s jejich bodovdnim).

aplikaci Caklé safari! (Safari @ -'-"E' Yy

Splash!) nebo pouzijte ¢asomiru
trvajici 90 sekund.




PRUBEH HRY

(J0O \sichni hraci hraji naraz

M avrealném case po dobu
! i 90 sekund. Na zacatku hry
spustte casomiru.

Kazdy hrac pred sebou stavi svoji vlastni
feku. Reku stavite tak, Ze berete karty
z hromadky uprostied stolu. Kdyz si
vezmete kartu z hromadky, otocte ji licem
(stranou s fekou) vzharu a pfilozte ji na
konec své reky.

Pii brani karet z hromadky dodrzujte tato
pravidla:

 Smite si brat maximalné 1 kartu najednou.

* Smite se prohrabavat v hromadce
uprostred stolu a hledat zahrabané karty.
Ale jakmile si vezmete a otocite
kartu, jiz ji nesmite vratit zpatky.

* Na rubu kazdé karty jsou
3 zvifatka. Ovsem na lici kazdé ,l'

karty jsou pouze 2 z téchto

3 zvitatek, protoze jedno pfi

obraceni karty uteklo!



Pfi prikladani karet k fece (viz vyse)
dodrzujte tato pravidla:

* Prvni kartu musite pfilozit ke své
pocatecni karté. Musite ji pfilozit tak,
aby na sebe feka navazovala.

+ Od té chvile musite x

kazdou novou kartu
pilozit k naposledy 1

prilozené karté.
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Opét plati, Zze feka na

sebe musi navazovat.
Kdyz prerusite tok reky, tak ji
prece nemlzete na raftu sjet!
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* Pokud si vezmete kartu, kterou nelze
prilozit, protoze by tim doslo k poruseni
predchozich pravidel (napfiklad protoze
feka dotekla az k okraji stolu), ponechte

si tuto kartu v ruce a az do konce hry
nesmite brat z hromadky zadné dalsi karty.
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Ve hre je 6 karet, které maji uprostied
cakanec. Jakmile nékdo obrati licem vghﬂru
kartu s cakancem, musi fict nahlas: ,,CAK!

Jakmile tato situace nastane, musi kazdy
hrac predat kartu, kterou prave drzi v ruce,
hraci po své levici (kartu preddvejte licem
vzhtiru, tedy tak, aby byla vidét feka).
Pokud v ruce zadnou kartu nedrzite,
musite rychle vzit kartu z hromadky
uprostred, otocit ji licem vzh(ru a prfedat
hraci po levici. Predané karty poté pfilozite
podle béznych pravidel.
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KONEC HRY

Jakmile ¢asomira skonci, kon¢i i hra. Hraci
oboduji své safari nasledujicim zplsobem:

Podminky z pocatecni karty:

OBLIBENE ZVIRATKO (vsechny trovné):
Ziskate 1 bod za kazdé vase oblibené zvifatko,
které mate na kartach tvoficich vasi feku.

NEOBLIBENE ZVIiRATKO (trovné 1, 2 a 3):
Ztratite 1 bod za kazdé vase neoblibené zviratko,
které mate na kartach tvoricich vasi reku.

SPECIALNI DVOJICE (uroveri 3):
Ziskate 7 bod(i za kazdou specialni dvojici
sousedicich zviratek, kterou mate na kartach
tvoficich vasi feku. Zvifatka mohou sousedit
pres hranu karty, nikoliv pfes roh karty. Kazdé
zviratko mize byt soucasti maximalné jedné
specialni dvojice.
Podminky z napovédni karty (irovné 1+):
Ziskate 3/7/12 bodu za kazdou skupinu 2/3/4
sousedicich zvitatek stejného druhu (véetné
neoblibenych zvifatek), kterou mate na kartach
tvoficich vasi feku. Zvifatka mohou sousedit pres
hranu karty, nikoliv pfes roh karty. Pfi bodovani
skupin 3 a vice zvifatek obodujete pouze nejvy§.~';i6



dosazeny pocet dané skupiny (tzn. pokud
mate skupinu ctyr zviratek, ziskate pouze
12 bodli za ctverici, prestoze uvnitr ctverice
je prirozené i trojice a dvé dvojice).

Stejné zvifatko lze zapocitat do vice bodovacich
podminek (napfiklad oblibené zvirdatko a trojice).

Hrac s nejvyssim poctem bodu se stava
vitézem. Pokud nastane shoda, vyhrava hrac
s kratsi fekou. Pokud shoda dale trva, hraci
ve shodé se o vitézstvi déli.

PRIKLAD BODOVANI

Oblibené zviratko
A Neoblibené zvitatko
ﬁ za kazdé
ﬁ za kazdée A 8@

ﬁ? za kazdou dvojici
za kazdou trojici
ag
é? za kazdou étvefi}—\]\




