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V roli svétobézniki a slavnych fotografia prirody
cestujete viewi kontinenty a snazite se rozsitit svou
sbirku neottelych snimkir divokych zvitat. Na vasi
posledni cesté se vam prilodilo néco mimoradnélio —
spattili jste yettilo! V Soku z tak nenadélého setkani
jste sotva stacili vytalnout apavét, zatimceo snézny
muz byl ddvno ten tam. ..
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V kazdém tahu budete mit na vybranou jednu ze dvou akei:

-vyfoceni zvifat (tj. na bali¢ek v krabici polozite kartu krajiny z ruky), nebo
-dobrani alba.

Pokud se objevi v objektivu na karté krajiny celé zvife nebo i jen jeho
cast, smite si vzit fotku daného zvirete a ulozit ji do svého alba. Sprédvnym
usporddanim fotek v albu ziskdte body. Kdyz se vam podari bezva fotka
a vyfotite zvite celé, bude to pro vds znamenat ddlezity krok k vitézstvi.

Pokud jde o yettiho, je to tak nepolapitelny tvor, Ze na obrdzcich neni nikdy
vidét vice nez polovina jeho téla. Musite slozit dvé rGzné poloviny, abyste
svétu dokdzali jeho existenci a ziskali jesté vice bodd!
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Priklad hry pripravené
pro tri hrace

POZOR: Karty v ruce si
kazdy drzi tak, aby do
nich vidél jen on sdm.

Polozte ramecek do krabice a krabici s rameckem doprostred stolu. Pokud
vdm to bude vice vyhovovat, mlzete pouzit rémecek i bez krabice.

Zamichejte karty krajiny a kazdému hraéi rozdejte 3. Karty souperim
neukazujte. Ze zbylych karet vytvorte bali¢ek a polozte ho licem dolt na stdl,
aby na néj vichni pohodIné dosdhli. Ve hie étyF hrdéa pouzijte vechny karty,
pfi hie ve tfech 10 nahodné vylosovanych karet vyradte a pri hie ve dvou jich
vyradte 20.

Zamichejte listy alb a 2 vyloZzte licem vzhiru na stul. Ze zbylych rovnéz
vytvorte balicek a polozte ho licem dold na stal.

Vytvorte 3 hromadky fotek roztfidéné podle druhu krajiny (ledové plané,
hory a dzungle).

Zamichejte fotky yettiho a vytvorte z nich samostatnou hromadku licem
dold.

Pripravte zdsobu Zetont bezva fotek.

Hrag, ktery jako posledni néco vyfotil, bude zaéinajicim hracem -
pridélte mu pfislusny zeton. Hra maze zadit!
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PRUBEH HRY

Ve hre se hrddi stridaji na tazich po sméru hodinovych rucicek pocinaje

zacinajicim hracem.

Ve svém tahu musi kazdy hrd¢ provést jednu ze dvou akei: vyfoceni zvifat, nebo

dobrani alba.
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Polozte kartu krajiny z ruky do rdmecku
v krabici navrch hromddky, kterd

v ném postupné vznikd. Kartu mazete
orientovat libovolné, klidné opaéné,
nez je orientovana karta pod ni.
Nesmite si to v8ak zkouset nanecisto

a vracet si kartu zase do ruky. Jakmile
se rozhodnete kartu do rdmecku
polozit, nesmite se ji uz dotykat ani s ni
manipulovat.

Za kazdé zvire (véetné yettiho),
které je vidét nékterym otvorem
(neboli objektivem) v prdavé polozené
karté krajiny na karté ¢i kartdach
spodnéjsich, a to i jen dstecné, si
vezméte ze zdsoby fotku prislusného
zvirete. V pripadé yettiho si ji poté
otocte licem vzharu.

Je-li v nékterém objektivu vidét vice
zvifat (i ¢dstecné), vezméte si fotku za
kazdé z nich.

Poté si doberte z bali¢ku novou kartu
krajiny a hraje spoluhrdc po levici.

Pri hrani hry maze dochdzet k tomu,

Ze karty budou v rdmecku stdle méné
pevné sedét. Prosime vds o ohleduplnost
a férovy pristup, kdyz budete uréovat, co
presné je v objektivech vidét.
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V tomto pripadé si Kldra vezme
3 fotky: orla, tygra a slona.

V jednom objektivu je vidét tygr, ve
druhém slon. Skvélé! Richard si vezme

fotku tygra a slona.
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Nechce-li hra¢ na tahu zahrdat kartu krajiny, musi si vzit jeden z obou
vyloZenych listd alba, nebo ,naslepo” vrchni list z balicku a vylozit ho licem
vzhlru pred sebe na stdl. Vezme-li si jeden z obou vylozenych listt, doplni poté

nabidku opét na 2 listy.

(%) BEZVA FOTKA !

Hrd¢ na tahu mize pred polozenim karty
krajiny do rdémecku ozndmit, ze hodld
poridit ,,bezva fotku”, tj. fotku celého
zvitete. Poté polozi kartu krajiny do
ramecku jako obvykle.

Je-li nékterym objektivem skutecné videt
alespon 1 celé zvife, vezme si hrac kromé
fotky daného zvitete i1 Zeton bezva fotky
(bez ohledu na pocet celych zvifat, kterd
jsou vidét) a polozi ho pred sebe na stdl
stranou 2 body vzhuru. Pri zavérecném
vyhodnoceni za néj ziska 2 body.

Neni-li vdak zddnym objektivem vidét
Zdadné zvite celé, vezme si Zeton bezva
fotky a polozi ho pred sebe stranou

0 bodl vzharu.

Béhem celé hry mlze kazdy hrac
ozndamit nanejvys 2 pokusy o bezva
fotku (tj. mit pfed sebou nejvyse 2 Zetony
bezva fotky, bez ohledu na to, kterou
stranou leZi vzhdru)! Je na vds, abyste oba
pokusy vyuZili v nejvhodnéjsim okamzZiku.

% yem!

Eduard pred timto svym tahem
ozndmil, Ze hodld poridit ,,bezva
fotku” Trefa! MroZ je v objektivu vidét
cely!

Eduard si tedy vezme fotku mroze

a 1 Zeton bezva fotky. ﬂ
(3

Ziskdte-li fotku yettiho, polozte ji pred sebe licem vzharu. Mize na ni byt

bud'levd, nebo pravd polovina yettiho.

Fotky yettiho se pocitaji jako fotky jinych zvirat, jen jim nepfislusi zadny
konkrétni typ krajiny. Yetti se mize zjevit kdekoli.



Pri zavére¢ném vyhodnoceni ziskate 1 bod navic za kazdy kompletni snimek
yettiho. Snimek je kompletni, pokud je v jednom albu snimek levé i pravé
poloviny.
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kompletni. - kompletni neni.
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Kdykoli béhem hry i na jejim konci pred zdvére¢nym vyhodnocenim mdzete
libovolné umistit své ziskané fotky na své listy alba nebo je libovolné preskladat.
Fotka musi vzdy lezet na vymezeném poli listu alba. Na kazdém listu jsou 2, 3
nebo 4 pole pro fotky.

Za kazdy list alba ziskdte pfi zavéreéném vyhodnoceni vyznaceny bonus,
pokud je list zcela zaplnén a je spinéna podminka, kterd je na ném uvedena
pomoci symbold.

Prehled podminek zisku bonust

= V3Sechna zvifata . Vsechna zvifata museji byt téhoz
= museji byt téhoz uvedeného druhu (zde mroz).

elidlit . Vsechna zvifata museji zit

& Ka2dé zvife musi byt B| v krajing uvedeného typu (de
jiného druhu. dzungle).

POZOR:

e Je samozrejmé mozné ukladat na listy alba fotky, které podminky zisku
bonust nesplriuji.

e Yetti neZije v krajiné Zadného typu, takZe podminku zvifete z krajiny
daného typu NESPLNUJE.

e Yetti je také povaZovdn za zvire, takZze podminku == spinite, pokud na
takovy list umistite jen fotky yettiho, a to i kdybyste nevytvorili Zadny
kompletni snimek. Stejné tak splnite podminku 32& listu se tfemi poli,
pokud na néj umistite fotku poloviny yettiho, tygra a mroZe.



KONEC HRY

Jakmile dojde balic¢ek karet krajiny, dohrajte kolo, aby kazdy hr&d¢ mél v partii
stejny pocet tahud. Poté odehrajte jesté jedno celé kolo hry. Ndsleduje zavérecné
vyhodnoceni.

Kazdy hrd¢ si zapocitd body takto:
1 bod za kazdou fotku v albu, i kdyz dany list neni zcela zaplnény.
2 body za kazdy uspésny pokus o bezva fotku.

1 bod navic za kazdy kompletni snimek yettiho (tj. za Uspésné sloZzenou
fotku yettiho mdte 3 body, po 1 bodu za obé poloviny a1 za Uspésné slozeni do
téhoz alba).

1, 2 nebo 3 bonusové body za kazdy list alba, ktery je zaplnény a podafrilo
se splnit podminky zisku bonusu alba.

POZOR: fotky, které se nepodarilo umistit do Zadného alba, neprinesou Zzaddné
body!

Kdo ziskd nejvice bodU, vitézi a je vyhlasen fotografem roku! V pripadé shody
vitézi hrdg, ktery ziskal vétsi pocet fotek yettiho. Trvd-li shoda, dotéeni hraci se
o vitézstvi déli.
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Ales ziskal 8 bodl za fotky v albu, za 2 fotky mimo album neziskal nic. Dalsi 2 bodly si Ales
pfipise za jednu bezva fotku. Prvni a tfeti list alba jsou zcela zaplnéné a Alesovi se podarilo
splnit podminky zisku bonust, takZe ziska dalsi 4 body. Celkem ziskal 14 bodd.
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Richard ziskal 10 bodd za g - 'Fﬂ -
fotky v albu. Prvni list je - - | -
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zcela zaplnén a podminky & | |
zisku bonusd jsou splnény, & A s -ﬂﬂ -ﬂﬂ s
takzZe ziskdva dalsi 3 = = =
body. Druhy list je také - - =

kompletni, ale podminky

se nepodafilo spinit, tieti list neni zcela zaplnén. Kompletni snimek yettiho na prvnim
listu pfingsi 1 bod. Richard tedy rovnéz ziskal celkem 14 bodd. ProtoZe md vice fotek
yettiho neZ Ales, stavd se vitézem hry!
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